SESION: JUGANDO CON LOS OBJETOS.

CICLO: 2°
CURSO: 3y 4°
OBJETIVOS: MATERIALES:
» Toma de contacto con los objetgs. = Cuerdas.
* Ejecutar movimientos libres por " A_YOS-
el espacio. = Picas.
= periddicos, pelotas,
discos...

PARTE INICIAL

= JUEGO: “CORTAHILOS".
1. Con todo el grupo repartido por el espacio de juago se la “queda”. Este
inicia la persecucion de cualquier otro compaf@&marante la persecucign
alguno de los otros se cruza cortando “el hilo” lyperseguidor pasa |a
perseguirle a el.

PARTE PRINCIPAL

= Se distribuyen varios objetos diferentes, tantaaamifios (aros, picas, telds,
periodicos...)
1. Cada alumno manipula libremente los objetos intebdandolos entre ellos.
2. Cada alumno se desplaza buscando diferentes paesilEs a su objetp
(saltando, andando, corriendo, en reposo).
3. Buscar formas de relacion con los objetos: alejgstwrque....abrazarlp
porque... golpearlo porque Expresando el motivo de la decision tomada.
4. Transformar los objetos en objetos animados: Areses, autos.
Pica: caballo,
Cuerda: sombrero, comba
5. Se reparte una cuerda para cada alumno, con efladdo lo que se le ocurrg.
A una sefal tendra que establecer algun tipo @eiéel con otro compariero|a
través de la cuerda y asi hasta que todo el grsteceatrelazado.
6. A continuacion se van dando diferentes indicaciopegarse lo mas posible,
separarse todo lo que se pueda, desplazarse pspaio, tumbarse, etc. Togo
ello sin soltar las cuerdas

VUELTA A LA CALMA

= JUEGO: “PASAR LA MASCARA”".

Todos los alumnos en circulo, uno comienza haciamd@esto mimico,
contoneandose y haciendo una exclamacién. El sitguiepite el gesto |e
incorpora uno nuevo que sera repetido por el sigejg asi sucesivamente.




