SESION:
CICLO: 1°,2°y 3°.

OBJETIVOS MATERIALES

= Identificar direcciones y distancias.
= Utilizar cambios de direccion. = No es necesario ningun materia).

PARTE INICIAL

» JUEGO: “El comecocos'Un alumno/ad queda de comecocos y ha de pill;
los demas desplazandose por las lineas marcadiaspésta. Los tocados e
convierten a su vez en comecocos. El ultimo saiég para la siguiente vez.
Diremos a los alumnos/as que lleven la mano enpata que todo el mundo
sepa quien la liga.

PARTE PRINCIPAL

= JUEGO: “Polis y cacos”Un tercio aproximadamente de los alumnos sg la
guedan (polis) y han de pillar a los demas (cadles)andolos a la carcel (lugar
previamente acordado, ejemplo: porterias de baloojn@onde formaran una
cadena agarrandose a uno de los postes; podramssasi un “caco” libre toca
a cualquiera de la cadena. El juego finaliza cuandos han sido pillados. $e
puede hacer 3 veces para que se la piquen todpsieSe jugar en todo el patio
o disminuir o aumentar el espacio segun la eddehyreero de jugadores.

» JUEGQO: “La arafia y las moscad’os circulos de la cancha de baloncesio u
otros que marquemos hacen de telas de arafia. bn@la la queda de arafig y
los demas son moscas. La arafia ha de capturar mdssas. Las moscas
capturadas o aquellas que pisaron una tela de peafranecen pegadas er el
lugar que les pillaron y son a su vez arafas, pddieapturar mas moscas,
(moviendo los brazos pero sin mover los pies deliodu

= JUEGO: ¢"Quién no tiene miedo al lobdzs alumnos se colocan en un
extremo de la pista, en el centro y sobre una ldosaalumnos la ligan. Han gle
atrapar a todos sus compafieros sin salirse deega. ICuando el profesor dajla
sefal, todos los alumnos intentaran pasar al @do ldel campo sin ser
atrapados. Los atrapados pasan a su vez a pillar.

A4

VUELTA A LA CALMA

» JUEGO: “Los esqueletosParejas: uno hace de escultor y el otro de masga de
arcilla. El escultor modela una estatua de baamméndo una figura. La figura
la iran viendo todos los escultores, que tratardradivinar de qué se trata.
Cambio de papeles.




