
“LA PELOTA QUE QUEMA”. 
 
Material: 2 pelotas blandas. 
 
Organización: Individual. 
 
Desarrollo: 
 
Dos jugadores en posesión de la pelota. Lanzarán intentando dar a sus compañeros/as. 
Cuando se tiene la pelota no se pueden desplazar. 
 
Cuando un jugador es “tocado” deberá salir del terreno de juego a “un cementerio” 
establecido, y permanecerá en él hasta que sea eliminado el jugador que le eliminó a él. 
Si el jugador al que le lanzan la pelota la coge sin que caiga al suelo no se considerará 
eliminado. 
 

� Dependiendo del nivel de nuestros alumnos/as permitiremos o no que los 
eliminados sean si la pelota les da directamente o por el contrario si también 
vale cuando ha tocado el suelo. 

� Podemos hacer adaptaciones cambiando los materiales: con indiacas o 
discos voladores blandos. 

 
 
 


