‘DAO SENTAQO".

Material: Pelotas blandas, (a ser posible de foam).

Organizacion: Individual.

Desarrollo:

Cuatro jugadores con pelota blanda. El juego stei®n intentar dar a los dem
compafieros lanzando la pelota.

El jugador que est en posesion de la misma noepdesplazarse, puede y debe lar
intentando golpear a algin compafiero/a. Si cuaamitalda a algin compariero/a, €
debera sentarse en el suelo sin poder atraparndtapeel juego continda; cualqui
jugador puede desplazarse y coger la pelota pazadaespués.

Los jugadores que han sido tocados permanecerdssritasta que atrapan una pe
y se la van pasando entre ellos para poder salyaseguir con el juego; no se podr
levantar si al efectuar el pase no ha sido recogidi@tro compafiero que esta sentag

v' Si nuestros alumnos/as tienen cierto nivel, podemokliir pases entre Ig
alumnos/as, fomentar “alianzas” entre ellos pamsgpasen la pelota...
v' Podemos utilizar cualquier otro material que no da® a nuestros
alumnos/as, indiacas, discos voladores blandos...

No te olvides que para jugar todos es necesario pasar la pelota muy rapido, jApunta y.... fuego!
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