“BANDERA".

Material: 2 balones de rugby, 2 indiacas, dos discos voladdas cuerdas... petos.

Organizacion: Grupo-clase dividido en dos equipos.

Desarrollo:

Se hacen 2 equipos. Cada equipo estara en su cAngaeenial, los jugadores intentarar
a coger el balon de rugby, la indiaca... que se enaien el extremo del campo contra
Cuando cruzan al campo contrario pueden ser eldomai son tocados por un jugador
otro equipo. Es obligatorio salir en busca delresola sefial. Ningun defensor podréa e
dentro del &rea de balonmano o de la zona maraddadiendo “su bandera”.

Cuando cogen la bandera (indiaca, cuerfigodran correr hasta su campo evitando
tocados. Los tocados son eliminados y saldranetetrio de juego; el equipo defens
cogera la pelota, indiaca, disco... y lo colocarandevo en la posicion inicial pa
continuar el desarrollo del juego.

Consiguen un punto si llegan a su campo. Se reaelufleego con todos los jugador
cuando se consigue un punto.

v' Podemos permitir que efectlen pases para tratewd® la bandera a su camg
pero evitando que la “bandera” toque el suelo.

v" Podemos utilizar distintos materiales para este jugo, asi como permitir pases

cuando se haya conseguido la bandera.
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